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CALENDARITZACIO

DATES: Del 3 al 21 de juny.
HORARI: De 15.00 a 17.00 hores
LLOC: CEIP TEODORO LLORENTE

DESTINATARIS/ES: Participants de 3 a 12 anys (de 1r d'infantil a 6e de
primaria).

RATIO MAXIMA: 1 monitor/per cada 15 participants.
Coordinador/a alliberat/a a partir de 40 participants.




AMBIENTACIO

Bit i Electron, son els nicknames que dos xiquets utilitzen en Internet, jocs, etc. i que en la seua foto
apareixen de la manera seguent: Bit com un simpatic robot quadrat, sempre vestit amb colors brillants
que representen els bits d'informacio i Electron, en canvi, un curios androide amb llums que |i donen un
aspecte energetic. Un dia, Bit i Electron estaven explorant la Ciutat Digital, un lloc ple d'aventures i
sorpreses. Estaven emocionats per les noves tecnologies que havien arribat a la ciutat, com els jocs
interactius i la realitat virtual. No obstant aixo, també hi havia perills en el ciberespai, i un malvat virus
anomenat Malware estava causant estralls.

Malware és un personatge fosc i astut que intentava robar la informacio valuosa dels habitants de la
Ciutat Digital. Vol apoderar-se de les dades dels ciutadans i causar un caos en el ciberespai, pero Bit i
Electron s'adonen de I'amenaca i decideixen junts detindre al malvat Malware.

Els dos amics ens proposen que ens embarquem en una missié emocionant per a protegir la seguretat
digital de la Ciutat, i amb enginy i treball en equip rastrejar a Malware fins al seu amagatall i restaurar la
pau a la Ciutat Digital. Durant aquesta aventura, els participants al costat de Bit i Electron aprendran
sobre la importancia de tindre una contrasenya segura i com mantindre actualitzat el seu programari per
a protegir-se contra amenaces.

Al final de les vesprades ens convertirem en Guardians de la Ciutat Digital, i aconseguirem que tots/as els
ciutadans/as puguen gaudir de les noves tecnologies de manera segura.




La metodologia perqueé, sera activa i
participativa, partint dels diferents centres
d'interés dels xiquets i les xiquetes, de les seues
vivencies i experiéncies quotidianes, aixi com
dels xicotets conflictes que puguen aparéixer en
la interaccié amb els seus iguals, i que donen
origen a diferents emocions.

Les activitats, tallers, jocs i dinamiques es duran
a terme de manera grupal.

Partim de la idea que la intervencié grupal és un
instrument metodolodgic que millora el
rendiment en aquells aspectes de caréncia de
caracter psicoeducatiu.

A més, els grups son llocs d'aprenentatge
col-lectiu i de solidaritat. L'intercanvi
d'experiencies i opinions és un element didactic
en els tallers, activitats i jocs grupals, genera
llacos de confianca i solidaritat.




Ensenyar a navegar per
internet de manera sequra,
accedint només a
continguts aptes per a la
seua edat.

OBJECTIUS

Donar a conéixer en que
consisteix la privacitat, que
les dades personals sén
informacio sensible i que
poden ser utilitzats en
contra seua.

Explicar que en les xarxes
cal respectar als altres, que
darrere de cada sobrenom
hi ha una personai que
sempre cal ser educat.



PLA D'ACTIVITATS

Control de recepcioé i acollida general

Presentacio de la jornada. Ambientacié. Jocs, danses.

1a Activitat: Tallers de manualitats per a preparar material de 'esport
alternatiu, jocs en xicotet grup...

2a Activitat: Gran Joc, técniques i jocs de grup, practica de l'esport
alternatiu del dia,...

Conclusioé. Anunci de l'Activitat de l'endema.

Control d'eixida i recollida.




CRONOGRAMA GENERAL INFANTIL I PRIMARIA:

TEMATICA LA CIUDAD DIGITAL

ELECTRON Y BIT DENTRO DE NUESTRA CIUDAD ALGO ESTA PASANDO

DIAS

MALWARE,
SOSPECHOSO

CONTROL DE RECEPCIO, ACOLLIDA | PRESENTACIO DE LA JORNADA

AMBIENTACIO

JUEGOS DE
PRESENTACION

TALLER ELECTRON Y - TALLER DECALOGO DE
BIT JUEGO CONTRASENA SEGURA MALAS PRACTICAS

TALLER CREAMOS LA
IMAGEN DE MALWARE

CREAMOS
NUESTRA CIUDAD
DIGITAL

LOS NICKNAMES JUEGOS COOPERATIVOS JUEGOS DE AGUA

GYMKANA ‘BUSCANDO
A MALWARFE’

CONCLUSIO. ANUNCI DE L’ACTIVITAT DEL DIA SEGUENT

CONTROL D’ACCES | RECOLLIDA




TEMATICA

DIAG6

NUESTRO GRAN
RETO

DIA9

QUIERO SER

ROBO DE DATOS NOS ACOSAN INFLUENCER

DIA10

LAS BUENAS
PRACTICAS

CONTROL DE RECEPCIO, ACOLLIDA | PRESENTACIO DE LA JORNADA

AMBIENTACIO

TALLER DE COMIC

CONSTRUCCION
GRAN JUEGO DE LA TRIVIAL DE LA CIBERSEGURIDAD
OCA

CONSTRUYO MI
IDENTIDAD

PRESENTACION Ml
PERFIL

JUEGO DE CARTAS
“CIBERSEGURIDAD”

JUGAMOS A SER

JUEGO DE TABLERO JUEGOS DEPORTIVOS INFLUENCER

JUEGOS DE AGUA

CONCLUSIO. ANUNCI DE L’ACTIVITAT DEL DIA SEGUENT

CONTROL D’ACCES | RECOLLIDA




DIA 12

. ENCONTRAMOS EL
3 CADA VEZ MAS GUARDIANES DE LA GRAN FIESTAEN LA
Ulg i CERCA ES;?F&Z:EDE RESTAURAMOS LA PAZ CIUDAD DIGITAL CIUDAD DIGITAL

CONTROL DE RECEPCIO, ACOLLIDA | PRESENTACIO DE LA JORNADA

AMBIENTACIO

TALLER CREACION TALLER CARNET DE
. 1
MUSICAL/TEATRAL JUEGO DE PISTAS TALLER DE DISFRACES CIUDADANO DIGITAL :GRAN FIESTA!

MURAL
PRESENTACIONES ALTERNATIVAS A LAS CABALGATA CEREMONIA ENTREGA JUEGOS DE AGUA
TIC DE CARNETS

CONCLUSIO. ANUNCI DE L’ACTIVITAT DEL DIA SEGUENT

CONTROL D’ACCES | RECOLLIDA
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DE 15.00 A 17.00 HORES .

65€

OBSERVACIONS:
e Activitat dirigida per a families associades a ’TAMPA.
o 5% de descompte per segon/a germa/a, familia
nombrosa, familia monoparental.

o Preus valids per a ratios maximes 1/15.
e Coordinador/a alliberat/a a partir de 40 participants.




CONTACTE

WWW.aucCa.esS

@auca_projectes

Calle Quart, 104, entlo. 2°, pta. 5. Valencia (46008)

96 205 86 96

extraescolar.valencia@auca.es




